
ROBOTICA EDUCATIVA
ALLA  SCUOLA DELL’INFANZIA

SEZIONE 5 A
« don bondi »

GIOCHIAMO CON 
CUBETTO



DOPO UN’ATTENTA OSSERVAZIONE L’INSEGNANTE PROCEDE 
CON DOmANDE STImOLO (CHE COS’è? A COSA SERVE?) E INIZIA 
COSì LA ConversazionE in circle time e brainstorming, 



 Presentazione di Cubetto, delle sue caratteristiche e 
funzioni;

 Presentazione e funzioni dei blocchi (vari colori), 

scheda, linea di funzione, sequenza e mappa;



PICCOLI PROGRAmmATORI ALL’OPERA:
Prova pratica singola : i bambini utilizzano uno alla 
volta Cubetto e seguono le indicazioni per raggiungere 
i vari luoghi raffigurati sulla mappa, con applauso 
finale dei compagni.



I BAMBINI SONO LIBERI DI FARE IPOTESI E TENTATIVI PER capIRNE IL FUNZIONAMENTO E DOPO 
AVER SCOPERTO CHE LE FRECCE vanno DISPOSTE SECONDO UN PUNTO DI PARTENZA ED IN 

SEQUENZA, SI SONO DIVERTITI A FAR mUOVERE CUBETTO DA UNA PARTE ALL’ ALTRA.



RAPPRESENTAZIONE 
GRAFICA 

DI
CUBETTO



Presentazione di M Tiny, 

delle sue caratteristiche e funzioni;

Differenze e somiglianze con Cubetto

M TINY
Primo approccio



I bambini osservano la scatola e gli elementi contenuti al suo interno



Rappresentazione grafica


